VORMGEVEN

Ronde A: Empathize & Define (Inleven & probleem definiéren)

 Empathize (Inleven)

e Define s

Ronde B: Ideate & Frame (Ideeén genereren & ingang kiezen)

¢ |deate (brainstorm)

e Concept selection (Keuze van de ingang)

e Ontwerptoets:

Compassion )

Ronde C: Prototyping (Vormgeven van de werkvorm)
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